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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
OFERTA DE TRABAJO/JOB OFFER

INFORMACION BASICA/BASIC INFO

*PROYECTO/ PROJECT: skicomcu - Hz250935C045

*100% FINANCIACION UE/PLAN DE TRANSFORMACION, RECUPERACION Y RESILIENCIA/100% EU
FINANCING/TRANSFORMATION PLAN, RECOVERY AND RESILIENCE: No

*PUESTO 0FERTADO/T|T|_E OF THE POSITION: VIRTUAL REALITYR RESEARCHER/ INVESTIGADOR REALIDAD VIRTUAL

*N2 VACANTES/NUMBER OF POSITIONS AVAILABLE: 1

*CATEGORiA/RESEARCHER PROFILES: First Stage Researcher (R1)

*DEPARTAMENTO/DEPARTMENT: CeDINT-UPM

*DIRECCION/WORK LOCATIONS:

EDIFICIO CEDINT, CAMPUS DE MONTEGANCEDO s/n - 28223 Pozuelo de Alarcén (Madrid,
Espafia)

INFORMACION DE CONTRATACION/HIRING INFO

*AREA TECNOLOGICA/WORK TECHNOLOGY AREA: P-16 Telecomunicaciones
*CAMPO DE INVESTIGACION/RESEARCH FIELD: Engineering - Simulation engineering
*TAREAS/TASKS:

Development of Unity 3D applications for virtual reality and augmented reality systems in the fields of urban mobility, drone flights, and digital twins of cities with loT.
Desarrollo de aplicaciones en Unity 3D para sistemas de realidad virtual y realidad aumentada en el ambito de aplicaciéon de movilidad urbana, vuelos de drones y
gemelo digital de ciudades con loT.

*CONTRATO/TYPE OF CONTRACT: Indefinido de Actividades Cientifico-Técnicas Art. 23.bis Ley de la Ciencia
*JORNADA/JOB STATUS: Jornada completa

*HORAS SEMANA/HOURS PER WEEK: 375

DISPONIBILIDAD PARA VIAJAR/AVAILABILITY TO TRAVEL: si

*SALARIO BRUTO ANO/SALARY OFFERED:  32,000.00¢

*FECHA LIMITE INSCRIPCION/APPLICATION DEADLINE: 15 business days after the publication date of this announcement
*FECHA ESTIMADA DE CONTRATACION/ESTIMATED DATE OF JOB CONTRACT: 15/03/2025
*DURACION DE TAREAS DEL CONTRATO/TERM OF CONTRACT: 12 months with possibiity of extension
*FINANCIACION PROGRAMA MARCO UE/IS THE JOB FUNDED THROUGH A EU RESEARCH FRAMEWORK
PROGRAMME?: HE/EIT

PROGRAMA REFUGIADOS UE/Science4Refugees: No

INSCRIPCION/APPLICATION

*EMAIL DE INSCRIPCION/APPLICATION EMAIL: rrhh@cedint.upm.s
*PERSONA DE CONTACTO/CONTACT PERSON: Ana serrano
WEBS'TE: www.cedint.upm.es

*Campos obligatorios/Required fields
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REQUISITOS/REQUIREMENTS

*NIVEL EDUCATIVO REQUERIDO/REQUIRED EDUCATION LEVEL
PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACION 1/MAIN RESEARCH FIELD 1: Engineering
O NIVEL/LEVEL: Grado
+  PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACION 2/MAIN RESEARCH FIELD 2:
O  NIVEL/LEVEL:
HABILIDADES-CUALIFICACIONES-INFORMATICA/SKILLS/QUALIFICATIONS:

University degree in Computer Science or Telecommunications Engineering .
Programming languages: C#, C++ y Python.

Programming environments: VisualStudio .NET.

3D Modeling and Virtual Reality: Unity3D

Se requiere titulacidn universitaria en Grado o Master en Ingenieria de Telecomunicacion, Informdtica o afines.
Lenguajes de programacién: C#, C++y Python.

Entornos de programacion: VisualStudio .NET.

Modelado 3D y Realidad Virtual: Unity3D

REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS/SPECIFIC REQUIREMENTS:

We are looking for a candidate with programming skills to join the virtual reality group, with the possibility of securing a long-term
position.

More than one year of experience in application programming with C# y Unity.

Experience in virtual reality and user interaction projects and device and virtual reality systems management .

Knowledge of web programming (JavaScript and HTML) and 3D modeling (3DMax, Maya, Blender) will be valued.

Se busca una persona con capacidades de programacion para el grupo de realidad virtual con posibilidad de consolidar el puesto de
trabajo durante varios afos.

Experiencia de mas de un afio en programacion de aplicaciones en C# y Unity.
Experiencia en proyectos de realidad virtual e interaccidn de usuario y manejo de dispositivos y sistemas de realidad virtual.
Se valoraran conocimientos de programacion web (javascript y HTML), y de modelado 3D (3DMax, Maya, Blender)

IDIOMAS REQUERIDOS/REQUIRED LANGUAGES:

IDIOMA 1/LANGUAGE 1: inglés

O  NIVEL LECTURA/READING LEVEL: Alto

O  NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: Alto

O  NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL: Alto

. IDIOMA 2/LANGUAGE 2:

O  NIVEL LECTURA/READING LEVEL:

O  NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL:

O  NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL:
IDIOMA 3/LANGUAGE 3:

O NIVEL LECTURA/READING LEVEL:

O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL:

O NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL:

EXPERIENCIA EN INVESTIGACION REQUERIDA/REQUIRED RESEARCH EXPERIENCE:
CAMPO INVESTIGACION 1/RESEARCH FIELD 1: Engineering - Simulation engineering
O ANOS MINIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:
CAMPO INVESTIGACION 2/RESEARCH FIELD 2:
O ANOS MINIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:
CAMPO INVESTIGACION 3/RESEARCH FIELD 3:
O ANOS MiNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:

*Campos obligatorios/Required fields
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INFORMACION ADICIONAL/ADITTIONAL INFO

BENEFICIOS/BENEFITS:

CRITERIOS Y PROCESO DE SELECCION/ELIGIBILITY CRITERIA AND SELECTION PROCESS
(https://www.upm.es/Investigacion/HRS4R/HRS4R/Seleccion):

Se aplican las pautas establecidas en el proceso de seleccién del nuevo Reglamento para el proceso de seleccion y

contratacion del personal investigador, personal técnico y personal gestor relacionado con la investigacion de la
Universidad Politécnica de Madrid, aprobado en la UPM.

COMENTARIOS ADICIONALES/ADDITIONAL COMMENTS:

3
*Campos obligatorios/Required fields
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